
afhankelijk van Advanced Fire Support Information System 
(AFSIS) voor de commandovoering en de vuurleiding. 
De beide systemen zijn aan elkaar gekoppeld. `En als het 
werkt, is het fantastisch', zegt wachtmeester Ed Sienerth, 
vuurleider voor de afdeling tijdens de eerste dag van de 
SOMS. Hij heeft al veel ervaring met eerdere testfases van 
BMS. `Maar er gaan heus nog wel eens dingen mis.'
Sienerth is tijdens de schietserie de spil tussen de waar-
nemers en de twee schietende pelotons. Vanaf een veilige 
afstand heeft hij het beste overzicht op de oefening. 
Maar er is een hick-up. `De vuurmeldingen komen te laat', 
moppert de ervaren wachtmeester. `Daardoor heeft de waar-
nemer in het terrein niet veel tijd. Lastig.'
Desondanks is ook Sienerth in de loop der jaren overtuigd 
geraakt van de waarde van BMS. `Het zit vol met nut-
tige, digitale gadgets. Voor mij is het ideaal dat ik in !!n 
oogopslag kan zien welke van de pelotons vrij is om te 
schieten. De SA is dankzij BMS natuurlijk sterk verbeterd. 
En de lijnen zijn veel korter geworden. Vroeger kreeg je de 
co"rdinaten van je Artillery Manoeuvre Area als hard copy, 
die moest je dan allemaal door de radio gaan ªboerenº. Nu 
worden ze in BMS geklopt, doorgestuurd en iedereen kan 
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`Defensie doet veel zelf bij dit project. Normaliter verwer-
ven we een compleet systeem, nu hebben we bij Elbit 
de computers aangeschaft en de radio's bij Thales. Het 
grootste deel van de software ontwikkelen we zelf bij het 
C2 Support Centre in Ede. De integratie met de bestaande 
systemen doen we ook zelf. Het is een ingewikkeld ver-
haal, maar in principe draaien de bestaande programma's 
van eenheden, zoals AFSIS bij 14 Afdva, op BMS. Het is 
een ¯inke uitdaging om die integratie te vervolmaken.
De schietserie van september is best een historisch mo-
ment. We werken al een aantal jaren met pilots van het 
BMS. Ook de mensen bij bijvoorbeeld 14 Afdva hebben 
daardoor al enige ervaring met het systeem. De schietserie 
is de eerste keer dat we BMS hebben uitgerold als een 
operationeel systeem. We zijn natuurlijk enorm benieuwd 
naar de ervaringen vanuit de afdeling en er zullen in het 
C2SC nog allerlei aanpassingen worden gedaan op het sy-
steem. Maar we zijn nu onderweg; het BMS is in gebruik.'
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`Wij leiden de instructeurs en de kenniscentra van OTCO 
op en begeleiden eenheden bij het gebruik van BMS. 
Daarbij luisteren we goed naar de ervaringen van de ge-
bruiker, om daarmee de software te verbeteren. Software 
is nooit klaar. Het is maar hoe gek je het wil en budget-
tair kunt maken, maar bijna alles is mogelijk. Het BMS is 
een other way of life , we zijn het `netwerkoptreden' nog 
niet gewend. We staan ook pas aan de vooravond van 
die verandering. We hebben nu toch al een van de beste 
systemen van de wereld in handen. De near real-time 
positie-update, de geogra®sche verspreiding van positie 
informatie ± zo ver de radio reikt, maar ook de snelheid en 
nauwkeurigheid maken het systeem ontzettend up-to-

date. Natuurlijk zijn er ook nog uitdagingen. Het is nog 
geen Plug and Play-systeem, het maken van de con®-
guratie duurt bijvoorbeeld nog wel lang. Maar ja, je wilt 
ook een goede beveiliging hebben, met wachtwoorden, 
verschillende accounts en rechten. Beveiliging is goed, 
maar ook lastig.'

Wachtmeester Remko de Sterke
A-batterij 14 Afdva
Vuurleider A-peloton

`Het systeem is erg gebruiksvriendelijk. Het lijkt soms 
misschien zo, maar je hoeft er echt geen computerkenner 
voor te zijn. Het werkt snel, via touchscreen en met grote 
knopjes. Het is ook al eens aangepast op onze aanbe-
velingen. Zo zijn er knoppen verplaatst naar praktischer 
posities. Een heel erg uitgebreide TomTom, zo kun je BMS 
wel omschrijven. En wie kan er nou niet met een TomTom 
overweg? Dit wordt de toekomst, dat weet ik zeker. De 
Situational Awareness die je met BMS cre!ert, is geweldig. 
Natuurlijk draait niet alles al even goed, maar als alles 
straks optimaal draait, is het een perfect systeem.'
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meteen naar z'n nieuwe Area.'
De kinderziektes neemt Sienerth maar voor lief. `Ik heb 
ooit kennis gemaakt met de allereerste versie, nu zitten we 
al in versie 3.1. Het systeem wordt steeds beter aangepast 
op de wensen van de gebruiker. En ik kan me herinneren 
dat we met de voorganger van AFSIS ook opstartproblemen 
hadden. Het hoort erbij. Zodra het BMS helemaal steady is, 
werkt het prima.'

Held
Op het heideveld schiet wachtmeester Driessen intussen 
zijn vuuropdrachten netjes af. Het werk van de stukscom-
mandant lijkt vooral een digitale aangelegenheid te zijn 
geworden, met alle beeldschermen en knopjes om hem  
heen. 
`Het is de nieuwe generatie, h#', realiseert de jonge artil-
lerist zich. `Moeilijk? Helemaal niet. Ik ben zelf helemaal 
niet zo'n held met computers. Maar ik heb in april gebrui-
kersopleiding gehad en sindsdien kan ik er prima mee uit 
de voeten. Het is niets moeilijker dan een Gameboy. Als je 
je eigen wapensysteem kent en je vak verstaat, gaat de rest 
bijna vanzelf.'

`ALS JE IETS OP EEN BEELDSCHERM BONDIG EN DUIDELIJK LEEST, 
IS EEN BOODSCHAP DIRECT HELDER. DAAR ZAL HET UITEINDELIJK 
WEL HEEN GAAN: STEEDS MEER DIGITAAL COMMUNICEREN.'

WACHTMEESTER REMKO DE STERKE
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